
10:15

11:15 主要スタッフ・ミーティング（昼食・弁当） 小学生の対戦-５人vs５人 川上 寺石

11：30～ 控室開場（選手入場） OPENの対戦-４人vs４人
試合時間

累積FP

メイン

ジャッジ

25秒

進入違反
ジャッジ

得点記録

点数板表示

No 試合時間 試合コード 四　審 主　審 三　審 副　審 記　録

1 12：05～12：20 小-１ 深大寺ベアーズ ＶＳ M.D.Cペディ
アブレイズ

A
林 曽我 池田 稲垣 渡邊 小林・今井

2 12：20～12：40 OP-① 深大寺アブレイズＡ ＶＳ M.D.Cディオ
チャレンジ

ファイターズ
曽我 池田 稲垣 渡邊 林

3 12：40～12：55 小-２ ドリーム☆ファイターズnext ＶＳ 深大寺ベアーズ
MDC

ディオ
池田 稲垣 渡邊 林 曽我 小林・今井

4 12：55～13：15 OP-② ＮＯＮＡＭＥ ＶＳ ｓｔｙｌｅ
MDC

ウィル
稲垣 渡邊 林 曽我 池田

5 13：15～13：30 小-３ ドリーム☆ファイターズ ＶＳ ドリーム☆ファイターズnext ｓｔｙｌｅ 渡邊 林 曽我 池田 稲垣 小林・今井

6 13：30～13：50 OP-③ ＮＤＣ ＶＳ M.D.Cディオ
ＮＯ

ＮＡＭＥ
林 曽我 池田 稲垣 渡邊

7 13：50～14：05 小ｴｷｽﾄﾗﾏｯﾁ M.D.Cペディ ＶＳ ドリーム☆ファイターズ

8 14：20～14：40 OP-④ 深大寺アブレイズB ＶＳ ＮＯＮＡＭＥ NDC 曽我 池田 稲垣 渡邊 林

9 14：40～15：00 OP-⑤ チャレンジファイターズ ＶＳ M.D.Cウィル
アブレイズ

B
池田 稲垣 渡邊 林 曽我

10 15：00～15：20 OP-⑥ ＮＯＮＡＭＥ ＶＳ M.D.Cディオ
MDC

ウィル
稲垣 渡邊 林 曽我 池田

11 15：20～15：40 OP-⑦ ｓｔｙｌｅ ＶＳ ＮＤＣ
MDC

ディオ
渡邊 林 曽我 池田 稲垣

12 15：40～16：00 OP-⑧ チャレンジファイターズ ＶＳ 深大寺アブレイズＡ ｓｔｙｌｅ 林 曽我 池田 稲垣 渡邊

13 16：00～16：20 OP-⑨ 深大寺アブレイズB ＶＳ ＮＤＣ
チャレンジ

ファイターズ
曽我 池田 稲垣 渡邊 林

14 16：20～16：40 OP-⑩ M.D.Cウィル ＶＳ ＮＯＮＡＭＥ
アブレイズ

B
池田 稲垣 渡邊 林 曽我

オープン表彰式・集合写真撮影

ＳＴＡＦＦ／審判シフト

休 　憩

小学生

ゴールゲット

集　計

点数最終確認・総合集計

9/7
（5稿)

決定版

恐縮ですが、両チーム保護者様にてジャッジをお願いします

16：40～17：00

14：05～14：20

ＢＥＥ LEAGUE 2026

オフィシャル写真／動画

撮影

第３節
 2026／令和８年９月２０日(日曜日）

千代田区立麹町中学校 体育館

対戦カード

ＧＯＡＬＤＯＤＧＥ COMPETITION

【タイムスケジュール表】

主要スタッフ集合

小学生部門 表彰式・集合写真撮影　（終了後、小学生解散）



 ＢＥＥLEAGUE 2026　GOALDODGEＣＯＭＰＥＴＩＴＩＯＮ ＯＰＥＮ部門 対 戦 表

※　試合形式　　7分００秒　前・後半トータルの得点が多いチームを勝者とする。　ハーフタイムは2分

※　順位決定は勝点制を採用。　勝ち＝３ポイント、引分け＝両チームに１ポイント、負け＝Ｏポイント　同点の場合、別途、優先順で順位を決する。

※　後半の開始はリセットして、前半と逆コートに移動。最初の攻撃権も逆となる。

オープン部門
8チーム

チャレンジ
ファイターズ

試合
勝点 M.D.Cウィル 試合

勝点
深大寺

アブレイズA
試合
勝点

深大寺
アブレイズB

試合
勝点 ＮＯＮＡＭＥ 試合

勝点 ｓｔｙｌｅ 試合
勝点 ＮＤＣ

試合
勝点 M.D.Cディオ

試合
勝点

勝点
合計

得点 失点
得
失
点

最終
順位

チャレンジ
ファイターズ

⑤ ⑧

10-2 3 9-3 3 4-10 0 1-10 0 10-2 3 9

M.D.Cウィル

⑤

13-1 3 ８-2 3
⑩EXﾏｯﾁ

 
(10-0)

3 4-12 0 7-9 0 12-4 3 12 54 28 26

深大寺
アブレイズA

⑧

1-13 0 5-5 1 5-8 0 2-9 0 4-10 0

①

1

深大寺
アブレイズＢ 2-10 0 2-8 0 5-5 1

④EXﾏｯﾁ

 
(10-0)

3 0-19 0

⑨

2-10 0 4

ＮＯＮＡＭＥ 3-9 0
⑩EXﾏｯﾁ

 
(0-10)

0 8-5 3
④EXﾏｯﾁ

 
(0-10)

0

②

2-9 0

⑥

3 13 43
▲
30

ｓｔｙｌｅ 10-4 3 12-4 3 9-2 3 19-0 3

② ⑦

14-4 3 15

ＮＤＣ 10-1 3 9-7 3 10-4 3

⑨

9-2 3

⑦ ③

12 38 14 24

M.D.Cディオ 2-10 0 4-12 0

①

10-2 3

⑥

4-14 0

③

3 20 38
▲
18

第３節修正版



※　試合形式　　5分００秒　前・後半トータルの得点が多いチームを勝者とする。　ハーフタイムは2分

※　順位決定は勝点制を採用。　勝ち＝３ポイント、引分け＝両チームに１ポイント、負け＝Ｏポイント　同点の場合、別途、優先順で順位を決する。

※　後半の開始はリセットして、前半と逆コートに移動。最初の攻撃権も逆となる。

小学生部門
５チーム

ドリーム☆
ファイターズ

試合
勝点

ドリーム☆
ファイターズ
next

試合
勝点

深大寺
ベアーズ

試合
勝点

M.D.C
ペディ

試合
勝点

深大寺
ティーグル

試合
勝点

勝点
合計

得
失
点

得点 失点
順
位

ドリーム☆
ファイターズ

3

15-1 3
EXﾏｯﾁ

〈3-3〉
1 10-0 3 7

ドリーム☆
ファイターズ

next

3 2

7-1 3 12-0 3 6

深大寺
ベアーズ 1-15 0

2 1

0-1 0 0

M.D.C
ペディ

EXﾏｯﾁ

〈3-3〉
1 1-7 0

1

10-0 3 4

深大寺
ティーグル 0-10 0 0-12 0 1-0 3 0-10 0 3

ＢＥＥLEAGUE 2026　GOALDODGEＣＯＭＰＥＴＩＴＩＯＮ　  小学生部門 対 戦 表

第３節
修正版



9/20（日曜日）BEE リーグ 2026 ゴールドッヂ大会 

第３節（最終節）の最終案内書 

【参加チーム・人数】       2026/09/09 

・オープン部門は８チーム 全 48 名、小学生部門は４チーム 全２９名の予定です。 

 

【集合／入場 表彰式】 

・当日の集合時間は特に設けず開会式もありません。チームの試合時間に合わせお集まりください。 

・会場の控えスペースへの入場開始は１１：３０です。第１試合の開始は１２：０5 の予定です。 

 

・事前申込み登録と当日の人数に差異がある場合、大会本部（アリーナ）まで必ず申告してください。

変更がない場合、特に受付手続きはなく、試合時間少し前にアリーナ前の廊下へお集りください。 

 

・今回はスタッフ＆キャプテン・合同ミーティングはおこないません。 

・つきましては代表者様にはあらかじめこの最終案内を熟読のうえ、チームメンバーならびに観戦

者様まで、ご説明の内容を周知徹底いただきますよう、くれぐれも宜しくお願いいたします。 

 

・当日、リーグ戦の表彰式・閉会式をおこないます。参加賞は表彰式でお渡しします。 

よってチームで最低１名は表彰・閉会式までお残りください。不在の場合、放棄と見做します。 

 

【会場関係】 ～ 試合会場は公立中学校の体育館です 

・選手以外でアリーナのベンチに入れるのは監督・コーチ・保護者等役割に関わらず、１名とします。 

何卒、ご理解・ご協力をお願いいたします。特別な事情がある場合、あらかじめご相談ください。 

 

・アリーナ全体が競技スペースとなるため審判・スタッフ以外の居場所がなく、試合中のフィールド

には対戦２チーム以外は入らないようにお願いいたします。兄弟チームのメンバーが試合中ベンチ

にいるなど違反を発見した場合、当該チームを 0-10 で敗退とします。 

 

・控えスペースは１Ｆの階段教室です。靴の履き替え、その他、禁止の事項など、当日、校内に表示さ

れているルールを順守してください。 

 

・観戦者も上履きを持参してください。観戦来場を制限はしませんが満足な観覧スペースがなく、 

３Ｆのキャットウォークになりますので、あらかじめご了承ください。 

・ゴミは必ずお持ち帰りください。 

※選手はもちろん、観戦者にルールを無視する行為があった時は当該チームを退場処分とします。 



【写真・動画の撮影】 

・主催者による写真サービスは今までの大会同様に継続します。 

・主催者として試合の記録・報告用に動画撮影を予定しています。 

・個人のビデオ撮影を特に制限はしませんが撮影場所について今回の会場はスペースに余裕が 

ないことから自チームの試合中であってもベンチからの撮影は一切、禁止といたします。 

・撮影が可能なのは３Ｆのキャットウォークのみ、になりますことをあらかじめご了承ください。 

 

【表彰について】 

●両部門ともに上位１／２位のチームを表彰します。 

・１位のチームには、第３節への参加人数分の金メダルと表彰状をＤＢＪＡより贈呈します。 

・２位のチームには表彰盾と表彰状をＤＢＪＡより贈呈します。 

・その他、大会協賛社より副賞として物品のご提供をいただきました。アイテムは当日、ご紹介 

 

●小学生部門の個人ゴールゲット賞を表彰します。 

１位／２位／３位の選手にはトロフィーをＤＢＪＡより贈呈します。 

 

【深大寺ティーグルの欠場について】 

欠場の理由およびに２チーム混合として１チームは欠場を回避する判断について、チーム代表者

様あてにお伝えした際のレポートをご参照いただき、ここで詳細を語らないことをご容赦ください。 

 

リーグ戦大会であることは周知のうえで事前

に選手ミーティングをおこなって大会ルールや

運用を相談する機会を経て、第１／２節が終了

して第３節に至り、主催者が確認連絡した結果、

２チームが集まらないという事態について大変、

遺憾です。 

 

第２節で別途、欠場が発生した際、0-10 での

不戦敗として処理した事例を１チームに適用し

ましたが特に問題なのは本来、対戦する予定の

相手チームが１試合となってしまうことでした。 

 

今回はその２チーム同士の対戦をエキストラ

マッチとして組むことで当日参加チーム、全て

が当初の予定通り、２試合をおこなうようにい

たしました。 



【タイムスケジュール作成の考え方について】 

言い訳がましくなることは承知の上ですが、ＤＢＪＡ理事は全員が本業を持ち、それぞれが家族・

家庭の事情も併せもっています。 

結果、巡り合わせが悪いと運営に支障をきたすほど、集まりが悪くなることが起きえるのですが、 

まさにこのＢＥＥリーグ第３節は過去に例がないほど厳しい状況で一時はスタッフ不足の中止、延期

も真剣に考慮したほどでしたが、臨時外部スタッフの登用で何とか本番を迎える状況です。 

 

これとは別に基本構造的な問題ではありますが、ゴールドッヂは審判員が絶対的に不足しており

今大会では全１４試合を５人で回すことになりますことからスケジュール全体の真ん中頃に、審判員

全員の休憩時間を設けるようにするため、小学生部門の表彰式をおこなうタイムスケジュールを組

んでいます。さらに表彰式直前におこなう小学生エキストラマッチにおいては、当該チーム保護者様

を中心とした方々で試合のジャッジをおこなっていただく想定をしていますことにつきましては，

何卒、ご理解・ご協力をいただきたいと存じます。 

 

また、第２節でのオープンチーム欠場による不足分ゲームを２節から３節へ移動して同じく２試合

をエキストラマッチとしておこないます。（タイムスケジュール表の表記はＯＰ-④、ＯＰ-⑩） 

この２試合の成績はすでに 0-10 で確定しています。 

 

詳細はタイムスケジュール表をご参照ください。 

 

 その他資料  小学生部門対戦表 

 オープン部門対戦表 

 

【募集告知時点の設定、第４節～11/８（日曜日）について】 

 この日程はあらかじめＢＥＥリーグの試合日程として想定していたため、当初、構想した企画案で

はＢＥＥリーグに参加したチームによる（小学生５チーム・オープン８チームのみを対象とした）ふたつ

の部門でのトーナメント戦（１日で全チームの順位を決める）として既に開催への準備作業を進めて

９／２０に発表をする予定でしたが、こちらの大会においても参加チームが欠けることがあるなら

ば、ＢＥＥリーグとして実施することの意味や価値がなくなることから一旦、白紙として９／２０に 

あらためて各チームへ事情をヒアリングすることといたしました。 

 

 

今後、主催者として考えなければならないことが盛りだくさんのある意味で大変意味深いリーグ

戦大会となりましたが、当日のプログラムがすべて終了するまで気を抜かず、対処する所存ですの

でチーム代表者様ほか、関係各位には当日、何卒、ご協力のほどをよろしくお願い申し上げます。 

 


