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【開催趣旨】 

 

昨年より BEE LEAGUE と称した真の総当りリーグ戦のゴールドッヂ大会をおこないました。 

基本となる総当りリーグ戦でのゴールドッヂ大会の開催は今年も継続しておこないます。 

そして名称も BEE LEAGUE ゴールドッヂ大会を継承して実施することにいたします。 

 

競技運営について過去、ゴールドッヂ大会は初期よりMIX構成をチーム要件とすることが多く、主催者

の基本的な希望として男女差の影響が少ない種目という評価を標榜してきました。 

 

しかし、このチーム要件を満たせないことが理由で参加を断念するチームが見受けられたことから、昨年、

チーム構成要件成立の手伝いとして個人参加申込者の受付とチームマッチングに初めてトライしましたが、

単純に要件者の人数を満たせば良いということではなく、チームに加わる側、受け入れる側、双方の思い

や考えなど、感情面において無理があり、結論としてうまくいったとは言い難い結果であったと感じており、

今年度は一旦、MIX 構成という要件を撤廃して実施することにします。 

今後、熟考のうえで関係各位および参加者が納得する大会運営を目指します。 

 

また、昨年やはり初めて実施した大会実施前に会議室にリアルで集うキャプテン・ミーティングでは選手

の声を聴き、その場で主催者と相談する機会を経て運営プランを決定しました。 

 

その成果がアドバンテージ・スタート制とポイント制でしたがこの評価については賛否両論がありました。 

このリアル会議については継続をしてリアルに集う場を今回も設けたいと考えています。 

 

今年度の BEE LEAGUE ゴールドッヂ大会での大きな変革点として小学生部門を新設します。 

当協会の想定ではゴールドッヂは中学生以上を推奨する考えを持っていましたが小学生高学年において

は充分、プレー可能であると再認識をしましたことからの新設です。 

 

さらに、ディスクドッヂと比較した時、より高度な技術習得ができる可能性が高いゴールドッヂでドッヂビー

を小学校卒業後も少人数の仲間で継続する環境を整えたいと考えます。 

 

関係各位には、これら趣旨をご理解いただきまして大会へのご支援・ご助力をいただきたく心よりお願い

申し上げます。 

 

 

一般社団法人日本ドッヂビー協会 

代表理事 岡本 紀彦 
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【開催要項】 

大会名称 ビーリーグ 2026 ゴールドッヂ大会 

BEE LEAGUE2026 GOALDODGE Competition 

 

大会会場 ①ミズノフットサルプラザ味の素スタジアム 

②千代田区立麹町中学校 体育館 

③その他 

 

開催決定日 第 1 節  2026 年 5 月 31 日(日曜日) ①ミズノ味スタ 

  第２節  2026 年 ７月 12 日(日曜日) ①ミズノ味スタ 

  第 3 節  2026 年 ９月２0 日(日曜日) ②麹町中学校 

 

開催予定日 第４節  2026 年 11 月 ８日(日曜日) ②麹町中学校 

 

開催予備日 第 5 節  2027 年 2 月 21 日(日曜日) ②麹町中学校 

  第 6 節  2027 年 1 月 or 3 月  ③その他 

 

主 催  一般社団法人日本ドッヂビー協会 

主 管  千代田区ドッヂビー協会 

協 賛  文化シヤッター株式会社／株式会社ラングスジャパン 

株式会社クラブジュニア(交渉予定） 

【実施要項】 

※運営の詳細はチーム申込み〆切後に決定します。その発表は最終案内でのお知らせになります。 

以下の記載事項は募集段階の予定ですので予告なく、変更することがありますのでご了解ください。 

 

対戦形式 ◆参加全チームが総当りリーグ戦を３～6 日間の日程で、年度内に消化します。 

勝点 ～ 得失点 ～ その他の優先順、によって全順位を決定します。 

 

対戦人数 4 人ｖｓ4 人 または 5 人ｖｓ５人 ～ 部門、会場により相違することあり。 

対戦形態 前・後半戦か、１本通し戦か ～ 部門により相違することあり。 

対戦予定 チームごとに試合日程や集合時間は異なり、チームは対戦時間に集合します。 

 

対戦成績  各チームの成績は特設サイトなどで常に表示することなどを検討します。 

 

開閉会式 毎大会ごとの開会式・閉会式などセレモニーはおこないません。 

最終戦終了後、全体の表彰／閉会式を実施する予定です。 
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【募集要項】 

部門１） ★★★ オープン部門 ★★★ 

●構成員／小学５年生以上、上限なし (小学４年生以下は受け付けません) 

●参加料／１節一人あたり＠1,500 円 税・傷害保険加入費込、システム使用料 180 円別途 

 

部門２） ★★★ 小学生部門 ★★★ 

●構成員／小学 2～6 年生 （小学 1 年生は受け付けません） 

●参加料／１節一人あたり＠500 円 税・傷害保険加入費込、システム使用料 180 円別途 

 

●●● 部門共通事項 ●●● 

●チーム構成人数は５～14 人 (４人以下、15 人以上は基本的に受付けません) 

※15 人以上になる特別な事情がある場合、事務局へ相談のご連絡をください。 

●構成員の性別は一切不問 

●メンバー登録後の所属チームの移動は一切、認めません。 

 

●1 クラブで複数チームでのエントリーは可能ですがまったく別チームとして取扱います。 

例えば、試合日程を同一にしてほしい。などのご要望にはお応えできません。 

 

●小学５／６年生が２部門へ重複してエントリーすることについて、拒否はいたしません。 

●小学５／６年生がオープン部門に参加する場合には対戦中の衝突他、事故発生時に関して主

催者が定めた誓約書にあらかじめチーム代表者様が署名提出いただくことが参加の条件となります。 

 

●部門の成立について 

４月 29 日のチームエントリー〆切時にどちらも 4 チーム以上の参加がある場合、成立します。 

 

【申込み手続き】 

その１，チーム代表者が fdsys イベント欄より申込み ～ ４月29日(水祝) 23：59〆切 

 

その２，チーム代表者が fdsys で第 1節のメンバー
．．．．

登録 ～ ５月16日(土曜) 23：59〆切 

 

その３，開会式／選手ミーティングへの出席 ～ 候補日程案 ➡ 5 月 17日(日)／23日(土) 

詳細は決まり次第、連絡しますが各チーム最低１名のミーティング参加が申込み条件となります。 

一人が複数の兄弟チームのミーティング参加者として、代理で出席することは基本的にできません。 

 

○fdsys マニュアルはこちら ↓ 

https://www.dbja.jp/main/members/dbja-fdsys-manual.pdf 

https://www.dbja.jp/main/members/dbja-fdsys-manual.pdf
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【試合数のシミュレーション】 

参考例.1）10 チームが参加する場合、 

各チーム総当り戦をおこなうと 

全 45 試合 ➡ 3 日開催 

想定する 1 日のタイムテーブル 

9：00 ～ 搬入・設営／準備 

11：30 ～ 第 1 試合 Throw-Off 

  ↓（1 日あたり正味 5 時間） 

16：30 ～ 最終試合 Throw-Off 

17：00 ～ 撤去・搬出／退場 

 

参考例.2）10 チーム以上のシミュレーション   (全 4日） (転換含む) 

参加チーム数 総試合数 １日あたり 1 試合 

12 チーム  66Game 16.5Game 18 分 

13 チーム  78Game 19.5Game 15 分 

14  91G  22.75  13 

15  105G  26.25  11 

16  120Ｇ  30.0  10 

17  136Ｇ  34.0   8 

18  153Ｇ  38.25   7 

 

【お問合せ先】 

一般社団法人日本ドッヂビー協会 事務局 

ＴＥＬ ／  03-3264-3626 

Ｍａｉｌ／  support@dbja.jp 

担  当 ／  BEE リーグ ゴールドッヂ大会 トーナメントディレクター  稲垣 敬雄(ｲﾅｶﾞｷﾀｶｵ) 

mailto:support@dbja.jp

