
一般社団法人日本ドッヂビー協会主催 

 ＢＥＥ LEAGUE２０２５ ゴールドッヂ大会 キャプテン会議のご案内 

令和７年 8月２6日 

大会トーナメントディレクター 

稲垣 敬雄 

標記の件、以下の通り会議を開催いたしますので、ご案内いたします。 

出席予定者 日本ドッヂビー協会 大会 TD／稲垣 他 理事数名 

出席予定チーム  NOＮＡＭＥ   

  ＜７チーム＞  M.D.Cペディ   

  申込着順  M.D.Cウィル   

     チャレンジファイターズ  

     ｓｔｙｌｅ    

     ＮＤＣ    

     深大寺アブレイズ   

会場都合で出席は１チーム、１名様（代理出席可）でお願い申し上げます。 

万が一、欠席となる場合は事前にご連絡をお願いいたします。 

また、その際は重要な決議事項については事務局一任とさせていただきます。 

日 時 ： ２０２５年９月６日（土曜日） 

場 所 ： 東京都千代田区 麹町区民館 洋室Ｂ（千代田区麹町 2-8）03-3263-3831 

開 場 ： 15：45  （同日、同所にて DBJA理事会が１５：30 までおこなわれています） 

開 始 ： 16：00～終 了 ：17：30予定（議事進行により終了が遅延することがあります） 

＜議事次第＞ 

１．報告事項 ➡ 個人選手の申込みは１名＜千代田区の小学５年生＞ なお２／３戦も募集 

２．別紙、リーグ表Ａ～Ｇ抽選 ／ 個人選手(１．報告事項)所属先チームの調整 

➡ (初戦 9/21 のメンバー登録は 8/25～9/4 に fdsys にて各チームで実施) 

３．大会使用ディスクのサイズについて 

➡ 基本ＭＩＫＡＳＡ２７０ノ想定だが両チーム合意があれば２３０／２５０可は？ 

４．アドバンテージ・スタート制の導入について 

➡ ＜MIX 要件者＞不在チームが発生した時は試合開始時に 3-0 ではじめる 

５．アドバンテージ・ポイント制の導入について 

➡ ＜MIX 要件者＞がシュートした得点は 1ゴール 3ポイントとする 

６．個人表彰について ➡ ＜副賞については後日、発表の予定＞ 

①ゴールゲット賞 → 毎試合、各チームで選手ごとに正確にカウントし主催者へ提出 

②キーパーセーブ賞→ 毎試合、各チームで選手ごとに正確にカウントし主催者へ提出 

※全試合終了後、その票数を主催者であるDBJA が集計して発表する。 

③ＭＶＰ賞 → 対戦終了後に毎試合、相手チームから１名をチームで選出し主催者へ提出 

※全試合終了後、数値を参考に主催者が１名の総合ＭＶＰを選出する。 

７．審判について ➡ 資格制度が頓挫状態だが体験希望などあれば？対応したい 

８．ルール解釈など ➡ ゴール前の倒込みシュートは全てファール扱いとする、など 

９．その他 ➡ オンライン開会・閉会式などの運営をやってみたい方を募集、など 



1st ／ ９月２１日 ＧＯＡＬＤＯＤＧＥ COMPETITION

【タイムスケジュール表】

９：30～

11：30～12：30

スチール

撮影

12：30～ 川上

メイン

ジャッジ 累積FP
ジャッジ

25秒

進入違反

得点ﾁｪｯｸ

ﾎﾟｲﾝﾄ確認

No 試合時間
試合

コード 記録③

主　審

記録①

副　審
三審

記録②

1 13：00～13：20 ＶＳ S① 田邉 林 稲垣 曽我 今井 横山 小笠原 渡邉

2 13：20～13：40 ＶＳ S② 石橋 稲垣 曽我 今井 横山 小笠原 渡邉 林

3 13：40～14：00 ＶＳ S③ 田邉 曽我 今井 横山 小笠原 渡邉 林 稲垣

4 14：00～14：20 ＶＳ S④ 石橋 今井 横山 小笠原 渡邉 林 稲垣 曽我

5 14：20～14：40 ＶＳ S⑤ 田邉 横山 小笠原 渡邉 林 稲垣 曽我 今井

6 14：40～15：00 ＶＳ S⑥ 石橋 小笠原 渡邉 林 稲垣 曽我 今井 横山

7 15：00～15：20 ＶＳ S⑦ 田邉 渡邉 林 稲垣 曽我 今井 横山 小笠原

8 15：20～15：40 ＶＳ S⑧ 石橋 林 稲垣 曽我 今井 横山 小笠原 渡邉

9 15：40～16：00 ＶＳ S⑨ 田邉 稲垣 曽我 今井 横山 小笠原 渡邉 林

10 16：00～16：20 ＶＳ S⑩ 石橋 曽我 今井 横山 小笠原 渡邉 林 稲垣

11 16：20～16：40 ＶＳ S⑪ 田邉 今井 横山 小笠原 渡邉 林 稲垣 曽我

12 16：40～17：00 ＶＳ S⑫ 石橋 横山 小笠原 渡邉 林 稲垣 曽我 今井
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16
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VTR撮影(解説)

ＳＴＡＦＦ／審判～シフト

本部DESK

　　　張出し記録記入

休

憩
対戦カード

スタッフ集合／設営・準備

スタッフ昼食／最終確認ミーティング

開　場（選手入場可能） 小林・真理・岡本
三浦

岡本

休

憩

試合記録

経過時間

点数表示



ＧＯＡＬＤＯＤＧＥ COMPETITION　【対 戦 表】

※　試合形式　7分００秒の前・後半　ハーフタイム2分　トータルスコアが多いチームを勝者とする。　後半の開始は前半と逆コートに移動。最初の攻撃権も逆とする。
※　順位決定は勝点制を採用。　勝ち＝３ポイント、引分け＝両チームに１ポイント、負け＝Ｏポイント　勝点が同点の場合、得失点→得点→失点　の順に優位順を決定する。

A～Ｇはキャプテン会議での抽選で決定とする　　Ａ・Ｂ・Ｄ・Ｅは４＋２試合／Ｆ・Ｇは３+３試合の２日間、　Ｃのみ２+２+２試合の３日間、出場となる

S①～S⑫
N①～N⑭
F①～F⑯ ＦＥＢ　２／２２　実施の１６試合

A 勝点 Ｂ 勝点 Ｃ 勝点 Ｄ 勝点 Ｅ 勝点 Ｆ 勝点 Ｇ 勝点 勝点
合計

得点 失点
得
失
点

最終
順位

A

N①／N⑧ Ｎ③／N⑩ N⑤／N⑫ Ｎ⑦／N⑭ S①／S⑦ S③／Ｓ⑨

Ｂ

N①／N⑧ Ｎ⑥／N⑬ N④／N⑪ N②／N⑨ S⑥／S⑫ S⑤／S⑪

Ｃ

Ｎ③／N⑩ Ｎ⑥／N⑬ F①／F⑨ F⑦／F⑮ S④／S⑩ S②／Ｓ⑧

Ｄ

N⑤／N⑫ N④／N⑪ F①／F⑨ F③／F⑪ F⑥／F⑭ F④／F⑫

Ｅ

Ｎ⑦／N⑭ N②／N⑨ F⑦／F⑮ F③／F⑪ F⑤／F⑬ F⑧／F⑯

Ｆ

S①／S⑦ S⑥／S⑫ S④／S⑩ F⑥／F⑭ F⑤／F⑬ F②／F⑩

Ｇ

S③／Ｓ⑨ S⑤／S⑪ S②／Ｓ⑧ F④／F⑫ F⑧／F⑯ F②／F⑩

SEP　9/21　実施の12試合
NOV　１１／９　実施の１４試合
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