
Ａリーグ ＡＳＯ　月組 勝点 SBE Fire 1 勝点 ＮＤＣベックマン 勝点 ＴＡＣ 勝点
勝点
合計

得
失
点

得点 失点
予選
順位 Ｂリーグ 守東ＡＳＯ 勝点 SBE Fire ２ 勝点 Ｍ．Ｄ．Ｃ 勝点

ＣＡＴ多治見
もののふ

勝点
勝点
合計

得
失
点

得点 失点
予選
順位

ＡＳＯ　月組

Ａ－１ Ａ－３ Ａ－６

守東ＡＳＯ

Ｂ－１ Ｂ－３ Ｂ－５

SBE Fire 1

Ａ－１ Ａ－５ Ａ－４

SBE Fire ２

Ｂ－１ Ｂ－６ Ｂ－４

ＮＤＣベックマン

Ａ－３ Ａ－５ Ａ－２

Ｍ．Ｄ．Ｃ

Ｂ－３ Ｂ－６ Ｂ－２

ＴＡＣ

Ａ－６ Ａ－４ Ａ－２

ＣＡＴ多治見
もののふ

Ｂ－５ Ｂ－４ Ｂ－２

Ｃリーグ ＡＳＯ - dream 勝点 Ｏ.ＧＤＴ 勝点
ＣＨＵＭＳ
ディスク部

勝点
勝点
合計

得
失
点

得点 失点
予選
順位 Ｄリーグ

愛知県立半田
特別支援学校
桃花校舎　A

勝点 新知ファンタジスタ 勝点 ﾁｷﾝ南蛮 勝点
勝点
合計

得
失
点

得点 失点
予選
順位

ＡＳＯ - dream

Ｃ－１ Ｃ－３

愛知県立半田
特別支援学校
桃花校舎　A

Ｄ－１ Ｄ－３

Ｏ.ＧＤＴ

Ｃ－１ Ｃ－２

新知ファンタジスタ

Ｄ－１ Ｄ－２

ＣＨＵＭＳ
ディスク部

Ｃ－３ Ｃ－２

ﾁｷﾝ南蛮

Ｄ－３ Ｄ－２

※　試合形式　　３分００秒　前・後半のトータル内野数を得点として、より多いチームを勝者とする。

※　後半の開始はリセットして、前半と逆コートに移動。最初の攻撃権も逆となる。

※　リーグの順位決定は勝点制を採用。　勝ち＝３ポイント、引分け＝両チームに１ポイント、負け＝Ｏポイント

　　勝点が同点の場合、得失点→得点→失点　の順に優位順を決定する。

ディスクドッヂ　【一 般 部 門】　予選リーグ対戦表



※　トーナメント戦の試合形式はリーグ戦と同様,３分００秒の前・後半でおこなう。

※　同点の場合、ゴールドッヂルール10-3に則ったＰＴ（Ｐｅｎａｌｔｙ Throw）戦で勝敗を決する。

Ｃ－3位 Ｄ－3位

フレンドマッチ

➊ ➋ ➌ ➍
Ｂ－１位Ａ－１位 Ｂ－２位 Ｃ－１位 Ｄ－２位 Ａ－２位 Ｃ－２位 Ｄ－１位

➐
⑤ ⑥

⑤負 ⑥負

ディスクドッヂ　【一　般　部　門】　決勝トーナメント戦

※　決勝戦のみ、３分３０秒の前・後半とする。　同点の場合、３分一本通しの延長戦をおこなう。

優　　勝

３位

➑


